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PROGETTAZIONE DIDATTICA PER COMPETENZE
INDIRIZZO__INFORMATICA ____CLASSE____2°_______SEZIONE__A_
DISCIPLINA___BIOLOGIA
DOCENTE_ERSILIA  FERRETTI______________________________________________________
QUADRO ORARIO (N. 2ore settimanali nella classe) 

I tempi previsti per lo svolgimento delle unità didattiche e le attività di laboratorio SONO VARIATE in funzione delle difficoltà incontrate dalla classe

L’ATTUAZIONE DELLA DIDATTICA A DISTANZA ATTRAVERSO LEZIONI ONLINE SU PIATTAFORME ZOOM E MEET DI G-SUITE, HA RESO NECESSARIO UNA RIMODULAZIONE DELLA PROGRAMMAZIONE DIDATTICA.
Per questo motivo sono stati fissati come obiettivi gli obiettivi minimi previsti dalla precedente programmazione e l’annullamento di alcuni contenuti che sono stati sostituiti da altri per rispondere alle esigenze di una didattica integrata. 

ANALISI DELLA SITUAZIONE FINALE
La classe presenta una preparazione globalmente sufficiente, anche con la  adozione di una DAD durante il secondo quadrimestre
	NUCLEO FONDANTE
	Conoscenze

(saperi)
	Abilità/Capacità
(saper fare)
	Competenze 

di base
	Competenze 

di cittadinanza
	ORE


	LA VITA: organizzazione della materia vivente
	Origine  della vita: livelli di organizzazione della materia vivente ( struttura molecolare, struttura cellulare e subcellulare; virus, cellula procariote, cellula eucariote).

Teorie interpretative dell’evoluzione da strutture subcellulari a cellule procariote ed eucariote.

Sguardo alla classificazione degli esseri viventi e cenno alle teorie evolutive 
Il corpo umano come un sistema complesso: omeostasi e 

Stato di salute.

Le malattie: prevenzione e stili di vita ( disturbi alimentari, fumo, alcool, droghe e sostanze stupefacenti, infezioni sessualmente trasmissibili).

Nascita e sviluppo della genetica.


	Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni appartenenti alla realtà naturale e artificiale e riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema e di complessità.


	Riconoscere nella cellula l’unità funzionale di base della costruzione di ogni essere vivente.

Comparare le strutture comuni a tutte le cellule eucariote, distinguendo tra cellule animali e cellule vegetali.

Indicare le caratteristiche comuni degli organismi e i parametri più frequentemente utilizzati per classificare gli organismi.

Ricostruire la storia evolutiva degli esseri umani mettendo in rilievo la complessità dell’albero filogenetico degli ominidi.

Descrivere il meccanismo di duplicazione del DNA, trascrizione e  sintesi delle proteine
.Cenni regolazione genica
Descrivere il corpo umano, analizzando le interconnessioni tra i sistemi e gli apparati.


	Saper apprezzare la variabilità e le manifestazioni dei viventi e riconoscere l’importanza della biodiversità
	25

	LA VARIABILITA’ GENETICA  E L’AMBIENTE
	Ecosistemi ( circuiti energetici, cicli alimentari, cicli biogeochimici).

Processi metabolici: organismi autotrofi ed eterotrofi: respirazione cellulare e fotosintesi.


	Analizzare qualitativamente e quantitativamente fenomeni legati alle trasformazioni di energia a partire dall’esperienza.

	Descrivere il ruolo degli organismi indispensabili per l’equilibrio degli ambienti naturali e per il riequilibrio di quelli degradati dall’inquinamento.


	Riconoscere l’importanza dell’ uso sostenibile delle risorse naturali e gestione dei rifiuti
	20

	LA  GENETICA  E LE BIOTECNOLOGIE………………..
	 Biologia molecolare , genetica mendeliana, eccezioni alle leggi di mendel, malattie genetiche, mutazioni geniche 


	Utilizzare i concetti e i modelli delle scienze sperimentali per investigare su fenomeni sociali e naturali e per 

interpretare dati.


	Raccogliere dati attraverso l’osservazione diretta dei fenomeni naturali e/o degli oggetti artificiali  o  mediante la consultazione di testi, manuali, media, ecc.

Organizzare e rappresentare i dati raccolti

Individuare  una possibile interpretazione dei dati in base a semplici modelli.
	Saper riconoscere come le nuove biotecnologie incidono sulla vita di tutti i giorni e saper individuare gli interrogativi etici conseguenti alla loro applicazione
	15

	USO DI SOFTWARE
	Utilizzo dei principali programmi software
	Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare.
	Riconoscere il ruolo della tecnologia nella vita quotidiana e nell’economia della società
	Comprendere l’importanza del lavoro di squadra nel ‘problem solving’.
	5

	DURATA

Ore 66


	METODI
Lezione frontale  in aula fisica e virtuale,lezione dialogata

Costruzione di mappe concettuali

Problem Solving e Cooperative Learning

Rielaborazione di osservazioni e/o di dati ricavati direttamente o da letteratura

Ricerca individuale e/o di gruppo, presentazioni di power point


	MEZZI
Libro di testo

Strumenti multimediali

Materiali e strumentazioni di laboratorio



	SPAZI
Aulafisica e virtuale - Laboratorio di Scienze - Aula Multimediale 



	CRITERI DI VALUTAZIONE

Conoscenza e comprensione dei contenuti di ogni unità

Capacità di applicazione e di analisi dei contenuti acquisiti

Utilizzo di un linguaggio specifico



	VERIFICA INTERNA
	VERIFICA ESTERNA

	TIPOLOGIA DI PROVE DI VERIFICA FORMATIVA

· Correzione di esercizi e discussione in classe   

· Dialogo costruttivo/interattivo con la classe
	TIPOLOGIA  DI PROVE DI VERIFICA SOMMATIVA

· Prove scritte 

· Prove orali 

· Prove pratiche 
· Quesiti a risposta multipla/aperta/ V o F
	SCANSIONE TEMPORALE

· quadrimestre
	INDAGINI STATISTICHE 

· OCSE-PISA 

· PROVE INVALSI

	ATTIVITA’ INTEGRATIVE

Partecipazione  online a conferenze online sul tema della pandemia 


	PROGETTI 

PARTECIPAZIONE olimpiadi delle scienze online
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